DM n° 1 : Les interfaces

Le projet se déroule dans le cadre de la gestion des informations concernant les cartouches
neuves de l'entreprise "Toner Express". Monsieur Clermont, responsable technique, utilise
une base de données structurée pour gérer plusieurs entités liées aux imprimantes et
cartouches. Ce projet a pour but de concevoir une application orientée objet qui permettra
de gérer les cartouches compatibles avec chaque modéle d’'imprimante. Voici les principales
entités a gérer :

Cartouche : RéfCartouche, DesCartouche, PrixCartoucheNeuve

Imprimante : Réflmprimante, DesImprimante, CodeType (clé étrangére vers TYPE)
Type : CodeType, LibelléType (Laser, Jet d’encre, Matricielle)

Accepter : Relation entre une imprimante et les cartouches compatibles.

L’application doit permettre d’ajouter, de consulter et de manipuler les cartouches
compatibles avec une imprimante donnée. Les interfaces sont utilisées pour définir les
services généraux sur les collections de cartouches, et les classes sont implémentées de
maniére a respecter une architecture flexible.

En premier lieu, je vais créer un répertoire que j'ai nommé “TonerExpress” a 'intérieur sont
stockés mes classes que je vais définir.

J’ai donc créé ma classe “Typelmprimante” et “Cartouche”, pour commencer, voici le code :

Classe “Cartouche” :

{

refCartouche;
desCartouche;
prixCartoucheNeuve;
{ refCartouche, desCartouche,
prixCartoucheNeuve) {

.refCartouche = refCartouche;
.desCartouche = desCartouche;
.prixCartoucheNeuve = prixCartoucheNeuve;

04

refCartouche;

{ refCartouche) {
.refCartouche = refCartouche;




desCartouche;

( desCartouche) {
.desCartouche = desCartouche;

0{

prixCartoucheNeuve;

( prixCartoucheNeuve) {
.prixCartoucheNeuve = prixCartoucheNeuve;

}
@Override

0{
-refCartouche + .desCartouche +
.prixCartoucheNeuve;

}
}

Classe “Typelmprimante” :

code;
libelle;
libelle) {
.code = code;
Jibelle = libelle;

04

.code = code;

libelle;

{ libelle) {
libelle = libelle;




@Override

04

+ libelle +

Puis-je vais créer une classe d’interface nommée “ICollCartouches”, le code est :

ICollCartouches {
( cartouche);
();
(int index);
();

Les méthodes sont :

- addCartouche, qui permet d’ajouter une cartouche a un ensemble de

cartouches

- getNbCartouches, qui fournit le nombre de cartouches de I'ensemble
- getCartouche, qui fournit la cartouche placée a la position regue en

parameétre.

Puis, la classe “IMPRIMANTE” :

{

refimprimante;
typelmprimante;
desimprimante;
ICollCartouches ICart;
( refimprimante, typelmprimante,
desImprimante, |CollCartouches ICart) {
reflmprimante = reflmprimante;
typelmprimante = typelmprimante;
.desImprimante = desimprimante;
ACart = ICart;

01

reflmprimante;

( reflmprimante) {
reflmprimante = reflmprimante;




typelmprimante;

{ typelmprimante) {
typelmprimante = typelmprimante;

04

deslmprimante;

( deslmprimante) {
.desImprimante = desimprimante;

ICollCartouches 0O{
ICart;

(ICollCartouches ICart) {
ACart = ICart;

Ensuite la classe ‘ACCEPTER”, va permettre de lier une cartouche a une imprimante:

{

refimprimante;
refCartouche;
{ reflmprimante, refCartouche) {
reflmprimante = reflmprimante;
.refCartouche = refCartouche;

0{

reflmprimante;

( refimprimante) {
reflmprimante = reflmprimante;

04

refCartouche;

( refCartouche) {
.-refCartouche = refCartouche;




@Override
04

+ reflmprimante + + refCartouche;

Classe “TabCartouches” :

ICollCartouches {

[] cartouches;
lastindex = -1;

04

.cartouches = [5];
}
@Override
{ cartouche) {
(lastindex < cartouches.length - 1) {
cartouches[++lastindex] = cartouche;
} {
.out.printin(
I
}

}
@Override

lastindex + 1;

}
@Override

(int index) {
(index >= 0 && index <= lastIndex) {
cartouches[index];

}
@Override

04

(lastindex >= 0) ? cartouches|0] :

Pour finir, le programme qui va faire fonctionner ce code est “TestCartouche”, le code est:

{
[l args) {




t1 = Typelmprimante(
t2 = Typelmprimante('l',

Cartouche(
Cartouche(

imp1 = IMPRIMANTE(

TabCartouches());

imp2 = IMPRIMANTE(

TabCartouches());

imp1.getLCart().addCartouche(c1);
imp1.getLCart().addCartouche(c2);
.out.printin( + imp1.getDesImprimante() +
+ imp1.getLCart().getNbCartouches() + );
.out.printin( + imp2.getDesImprimante() +
+ imp2.getLCart().getNbCartouches() + );
( e){
e.printStackTrace();

Une fois, le test exécuté, voici le résultat :

Test
Typelmprimante.java




